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VEIIRES, ©

17,30 h. Inauguracion do mercado. Os postos empezan a ofrecer os seus produtos

17,30 h. Hpertura da zona de atracciéns infantis. TIOVIVO, CARRUSEL, BARCO, CAMA ELASTICE.
Apertura da zona de xogos tradicionais. EIRA DOS NEN @S- XOANINA- ( de 18 a 22 h)
Apertura das tendas de TIRO CON ARCO, no patio do Convento.

1745 h. Pasarriias musical. IRMANDINOS DO EUME.

18,00 h. Animacion musical. UPSALA MEDIEVAL,
18,15 h. Pasarriias en zancos. ZANCUDOS DE TROULA.

1830 h. Teatro de titeres. (Praza de San Roque).ARTLEQUIN TEATRO.
19,00 h. 0 FAUNO percorre o mercado cos seus ADLATERES,
1930 h. Pasarriias musical. IRMANDINOS DO.E |

1945 h. Desfile Inaugural de.auforidades e todos os animadores desde o Torreén, Captén, Ria Real,
Ria Ferreirosy8€maforo Puente, Ria Inmaculada, Riia conde y Concello.
Pregon desde o balcon da Casa do Concello a cargo de XOAN RUBIA, cantautor e escritor.

Pasarriias musical. UPSALR MEDIEVAL.

20,15 h. 0s Seres Maxicos do bosque percorren o mercado. ARTLEQUIN TEATRO.
21,00 h. Pasarriias dos ZENCUDOS DE TROULA
2130 h. Pasarrfias musical. IRMANDINO
22,15 h. Pasarriias do FAUNO,E“0S SEUS ADLATERES

2245 h. Pasarriias masical. UPSALE MEDIEVAL.




SABADO, 6

11,00 h. Apertura dos postos do Mercado
BEpertura da EIRE DOS NEN@S (de 11 a 15 h, e de 18 a 22 h.)-Xogos tradicionais. XOANINA
Epertura dos Campamento VIAXEIROS NO TEMPO. e LUCUS MEDIEVAL. Comeza a invasion
Apertura do espazo de obradoiros infantis. ALAMEDA DE APRENDICES.
pectura das tendas de TIRO CON ARCO, no patio do Convento.

15 h, Animacion musica

~0.TAUNO E 0§ SEUS EDLATERES.
11,30 h. Pinta Caras no campamento. VIEXEIRQS NO TEMPO.

Obradoiro de troquelado de moeda na ALAMEDA DEXPRENDICES
Pasarrias musical. IRMANDINOS DO EUME

S 15 h. Pasarrias de animacion, zancos de rebote, equilibristas en esfera xigante, acréhatas. ARTLEQUIN TEATRO
11,45 B Obradoiro de cerdmica na RLAMEDA DE APRENDICES.
11,45 h. 0s sulda e*bUCUS MEDIEVO, desfilan polo mercado, facendo escaramuzas e secuestrando 2 irmandifios.

12,00 h. 0 CARRO, chega ao - '“ a0s nen@s.

12,15 h. Pasarrdas musi MEDIEVH. ~

12,15 h. E}gk&ﬁj:r:is, Combates de espadas. Campamnto VIRXEIROS NO TEMPO
‘/}B}M/Pasarrﬂas musical. IRMANDINOS DO EUME.

12,45 h. 0Os guerreiros medievais visitan o mercado. VIAXEIROS NO TEMPO

12,45 h. 0 CARRO, seque polo mercado a levar crianzas.

13,00 h. Misica medieval. 0 FAUNO E 0S SEUS ADLATERES.

13,00 h. Obradoiro: Como vestir un guerreiro e estratexia militar. CKMPAMENTO LUCUS MEDIEVO.
13,15 h. Obradoiro de hilanderia. VIAXEIROS NO TEMPO.

13,30 . Espectdculo en clave de clown, acrobacias, malabares, trapecio e corda. ARTLEQUIN TEATRO.
13,30 h. 0 CARRO, segue polo mercado apresando criaturas.

13,45 h. Pasarrdas musical. IRMANDINOS DO EUME.

13,45 h. Teatro de titeres. (Praza de San Roque). ARTLEQUIN TEATRO

13,45 h. Demostracion de loita con espadas. Campamento VIAXEIROS NO TEMPO.

14,00 h. Pasarrias musical. UPSALA MEDIEVAL.

14,15 h. 0 CARRO, a piques de rematar a sia andaina polo mercado detras dos nen@s.

15,00 h. Peche do mercado para comer.



18,00 h.

Contadas de invasion e conquista. Campamento VIAXEIROS NO TEMPO
Animacién Musical. 0 FAUNO E 0§ SEUS ADLATERES.
0 CARRO, volve ao mercado a perseguir nen@s

Desfile polo mercado dos guerreiros de LUCUS MEDIEVO0. Con escaramuzas e secuestros.

0s guerreiros medievais visitan o mercado. VIAXEIROS NO TEMPO

Teatro de titeres, (Praza de San Roque)~ARTLEQUIN..

18,15 h Pasarrias musical. UPSALAE MEDIEVAL.

18,15 b Obradoiro de tapices. ALAMEDA DE APRENDICES.

18,30 h

18,30 h

18,30 h 0 CARRO, seque polas rias metendo medo aos rapaces.
19,00 h. Pasarrias musical. IRMANDINOS DO EUME.

19,15 h

19,30 h

20,45 h.
21,00
21,45 h.
22,00 h.

22,30 b
2245 h.
23,15 1.
2330 I

23,45 h.
00,00 h.
00,30 h.

Demostracion de loita con espadas. Campamento | MFEMPO
Obradoiro de coiro. Campamento. VIAXEIROS No /

efida édica. Campémento LUCUS MEDIEVO,

¥ cartas. KLEMEDA DE APRENDICES
Pasarriias de“&nimacion, zancos de rebotes€quilibristas en esfera xigante, acrébatas. ARTLEQUIN TEATRO
Animacion musical. 0 FAUNO E 0 SEUS ADLATERES.

0 CARRO, segue a diveritr aos Jen @s

Pasarrias musical. IRMANDLN S DOSEUME

0s guerreiros medievais wisitan o mercado .1 ROS.NO TEMPO

Demostracion de talld de madeira. Campamento. VIAXETRC 5 NO TENPO:

0 CARROncontifua polas rias do mercado

REVOLTA IRMANDINA. 0 seior de Andrade e o seu escudeiro percurren halo 0 mercado ata chegaf™a
Torreon donde pelexan cos Irmandifios. VIAXEIROS NO TEMPO E LUCUS ML’D V0,

Animacién musical. 0 FAUNO E 0§ SEUS ADLATERES.
Pasarrias musical. IRMANDINOS DO EUME
Pasarrias musical. UPSALA MEDIEVAL

Espectaculo de malabares de fogo, acrobacias, zancos de rebote e nimeros de circo aéreo. (telas, trapecio,
corda e aro) e PIROTECNIA. ARTLEQUIN TEATRO.

Ritual e degustacion da QUEIMADA, na Praza do Concello.
Pasarriias da SANTA COMPANA polo mercado.

Peche do mercado



11,00 h.

11,15 h.

11,30 h.

11,45 h.

13,15 h.

13,30 h.

13,45 h.

15,00 h.

DOMINGO, 7

Apertura dos postos do Mercado

Hpertura da EIRE DOS NEN@S. (de 11 a 15 h.e de 18 a 22 h.) Xogos tradicionais. XOANINA
Apertura dos Campamentos VIAXEIROS NO TEMPO e LUCUS MEDIEV0. Comeza a invasion
Rpertura da zona de atracciéns infantis. TIOVIVO, CARRUSEL, BARCO, CEMA ELASTICA, ETC.
Hpertura do espazo de obradoiros infantis. ALAMEDA DE APRENDICES.

Apertura das tendas de TIRO CON ARCO no patio do Convento.

Animacién musical 0 FAUNO E 0S SEUS ADLATERES.
Obradoiro de forxa. Campamento. LUCUS MEDIEVO.

Pinta Caras. Campamento. VIAXEIROS NO TEMPO
Obradoiro de troquelado de moeda na ALAMEDA DE APRENDICES

Pasarriias de animacion, zancos de rebote, equilibristaas en esfera xigante, ai:rohatas IRTLEQUIN" ATRO
Obradoiro de ceramica na ALAMEDE DE APRENDICES

Trovador con acordeén. Prza. do_Conde~SERGI =
ias"1m uia UPSALA MEDIEVAL

SORTEO DE PREMIOS ENTRE 05 CARACTERIZADOS NA PRAZA DO CONVENTO

0s"guerreiros medievais visitan o mercado. VIEXEIROS NO TEMPO

Misica medieval™Q FRUNO E 08 SEUS EDLATARES
Pasarrias dos ZANCUDOS.DE TROULA

Demostracion talla de madeira. ',-.... mento. VIAXEIROS NO TEMPO
Demostracién Tenda Médica. Campamento. LUCUS MEDIEVO.

Esec atnlo-en clave de clown, acrobacias, malabares, trape it e corda xiratoria. ERTLEQUEN TEATRO

Teatro de titeres. (Praza de San Rog ¢) ARTLEQUIN TEATRO
Demostracion loita con espadas. Campamento. VEAXEIROS NO TEMPO

Pasarriias musical. UPSALA MEDIEVAL.

Trovador con acordedn. Prza. de Espaiia. SERGI0 PONTES.

Che,_do mercado para comer



18,00 h.

18,15 h.

18,30 h.

18,45 h.
19,00 h.
19,15 h.

19,30 h.

Contadas de invasion e conquista. Campamento. VIAXEIROS NO TEMPO
Pasarrias en zancos polo mercado. ARTLEQUIN TEATRO

Pasarrdas musical. UPSALE MEDIEVAL
Obradoiro de tapices. ALAMEDA DE APRENDICES.

0s guerreiros medievais visitan o mercado. VIAXEIROS NO TEMPO
Misica medieval. 0 FAUNO E 0§ SEUS ADLATERES.

Pasarrdas dos ZANCUDOS DE TROULA

bradbiro de Coiro. Campamento. VIAXEIROS NO TEMPO
Obradoiro de lacrado de cartas. ALAMEDA DE APRENDI



VIAXEIROS NO &EINPO

VIAXEIROS NO TEMPO é unha recreacién dun campamento medieval con jaimas, soldados, atrezzo, musica,
/m@ﬂlﬁus e loitas. A parte da vida cotia dun asentamento, habera o seguinte:
I- Dhradoirmmativu, faranse pulseiras e bolsiiias de coiro.

2- Xogos medievais para nenos“e~non _tan nenos, combate de espadas, vestindo a un guerreiro, contadas,

pintacaras
3- Obradoiro de hilanderia

4- Obradoiro de madeira. Faremos unha talla.
5- Actuaciéns de rda por todo o perimetro do mercado, escenificando co

\
LUCUS MeDIEVAL

s e loitas na ria.

LUCUS MEDIEVAL ¢ entacion dun destacamento de soldados medievais. No destacamento teremos \

unha TENDA MEDICA, con-demostracitns.e

dormian os soldades:

3 - - -
Tamén terem0s unha fragua con obradoiros demostrativoS e

=

o : ALAIMEDA DE APRETIDICES

ALAMEDA DE APRENDICES é un espazo lidico infantil delimitado e decorado con mesas, asentuah'\

Para tal fin, teremos un coordinador encargado de recibir aos nen@s, organizar o fluxo de guendas e
atender aos pais e 2 monitores para cada obradoiro.
Tddolos obradoiros son 100% artesans e estdn axeitadamente documentados, recreando co maximo rigor

0s gremios e oficios propios da época medieval. Ao remate do obradoiro, os nen @s lévanse para a casa

¢ ambientacion medieval, donde se faran diversos obradoiroes.

0 obxecto confeccionado, como lembranza. Sen inscricion previa.

Sabado e Domingo:

licaciﬁns, e unha TENDA DE CAMAS, donde veremos como

Obradoiro de troquelado de moeda

Obradoiro de ceramica
Obradoiro de tapices

Obradoiro de lacrado de cartas

€IRA DOS NENOS - XOANINA -

A EIRA DOS NEN@S € unha zona de xogos tradicionais con monitores. Estara delimitada para favorecer a
seguridade das crianzas e a tranquilidade dos pais.

Entre outros teremos os seguintes xogos:

0 Caldeiro
Puzzles

0 Pulpo
Pescapeixes

Parchis
Domind
Zancos
Caixon deslizante



o Punta de Informaion B\ (OANINA
- FD () Xogos wradicionais

B Artesania e alimentacion




